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CUENTA LA LEYENDA QUE,

TRAS SU VICTORIA EN EL CASTILLO GRIEGO,
POPOLON Y AFRODITA, CONVERTIDOS YA
EN REYES, GOBERNARON EL REINO DE GREEK
CON PAZ Y PROSPERIDAD DURANTE MAS

DE TREINTA Y SEIS ANOS.

Del antiguo castillo de Mogdoss, a varias
leguas de la capital, empez6 a emanar un
poder maléfico como antafio habia ocurrido
en el castillo griego. éQué estaba pasando?

Los mensajeros de los reyes fueron portadores
de las peores noticias posibles y todo hacfa
presagiar que la historia se repetiria:

El castillo de Mogdoss habfa caido en manos
de un poderoso y desconocido enemigo,
équién serfa esta vez?

iDe sus entrafias empezaron a salir hordas
de monstruos y demonios que ponian a todo
el reino de Greek en peligro!

Con el fin de proteger a sus habitantes,

los ejércitos reales se enfrentaron

alos monstruos. Luchaban con valentia
pero las heridas, el cansancio y el incesante
aumento de las fuerzas del mal auguraban
una derrota en pocos dias.

Solo habia una solucién: acabar con el poder
sobrenatural que se ocultaba dentro

del ancestral castillo. Pero équién serfa

lo suficientemente valiente como para
enfrentarse a tan magna gesta?

Aquellos que osaban acercarse demasiado

al castillo de Mogdoss eran victimas de una
maldicién, cayendo en una profunda locura.
Solo quien contara con la proteccién divina
de los Dioses del Olimpo era inmune a tal
maldicién, asi que Pampas y Selene, hijos de
Popolon y Afrodita, se ofrecieron voluntarios
sin dudarlo y empufiaron espada y varita
mégica para acabar con esa terrible amenaza.



PAMPAS

Pampas es el hermano mayor, con un gran
sentido del honor y del deber que lo
convierte en un caballero justo y de palabra.

Recto, serio y responsable, es el orgullo de la
familia y de los caballeros al servicio del rey.

En la batalla, Pampas es un guerrero
instruido en el manejo de la espada y el arco.
Sus ataques con la espada son répidos,
permitiendo eliminar los enemigos

con rapidez, e incluso dafiar a mas de uno

de un solo espadazo, pero requiere acercarse
mucho a los monstruos, por lo que se expone

35 afios
Clase Caballero

més a ser herido. Si consigue un arco podra Altura 510"
atacar a mayor distancia. Peso 136.71b
ATAQUES
ESPADA FLECHA MINAS

Ataque recto desde lejos.
Répido, pero no muy
poderoso.

Ataque de 4rea répido.
Daiia todo o que haya
delante de Pampas.

si algtin enemigo la pisa.

una misma pantalla.
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Causa una fuerte explosién

Puedes dejar hastatresen

SELENE

Selene es la hermana menor, algo rebelde
y problemitica, sobre todo en la escuela
de magia donde estudia para convertirse
en hechicera. Le gusta divertirse y sacar
de quicio a sus tutores, familiay,

en especial, a su hermano mayor
burléndose de su rectitud.

Sus ataques con varita son mas lentos que
una espada, pero no solo le sirven para salvar
un poco las distancias, sino que su ataque

de rayo atraviesa los muros. Ademas, podra
aprender hechizos tan poderosos que
pueden acabar con varios enemigos a la vez.
Selene puede resistir mucho més tiempo

bajo el agua que su hermano.

ATAQUES

VARITA FUE

Ataque lento con algo
de rango. Atraviesa muros.

GO

Edad
Clase
Altura
Peso

Lento pero poderoso.
La explosién dafia todo

lo que haya en el drea

de efecto.

32 afios

Hechicera

53"
T R O 1D

ONDA

Ataque de drea para
eliminar a multiples
enemigos con poca vida.
Atraviesa muros.
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1. Si es posible, disfruta este juego en un monitor
o una televisién CRT con su: inlin

3.— CONSEJOS Y TRUCOS

2. Guarda la partida siempre que encuentres un
objetoi acabes con un demonio, asf no

iLa experiencia serd més satisfactoria!

PAMPAS
| S—

SELENE
| S—

3. Una vez sepas el nombre de un demonio,
aptintatelo para no tener que volver a buscar
las ocho runas en partidas posteriores.

LV 4

5. Si eres derrotado, los atajos en algunas pantallas.
ylos objetos orbe y portal te ayudaran a llegar més
répido al lugar donde estabas.

$HO

7.¢No sabes cémo continuar?
Las misiones de los Dioses te serviran de guia.
Intenta completar todas las que puedas.

d 1
destructibles

(ver ampliacion)

>
2.— MARCADOR

Alma de enemigo captur:
(algunas usan barrads

Runas localizadas

Barras indicadoras con
(solamente en los mundos)

el nivel de vitalidad

o s e

SELENE Mm2mmEETT
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Barras indi con' ||\ Objet recogido dicadores conla cantid
Bl : G i ds flachas (Pampasyil
mand (Selond) y men

N7

tendrés que buscarlo otra vez si te matan.

4.Los grandes d pueden ser licad
de vencer. Busca sus patrones de ataque, su punto

débily lleva un alma que te pueda ayudar.

(1 Ja

6. Evita recoger todos los corazones de los grandes
demonios con el mismo personaje, necesitaras
al otro protagonista con suficiente vida también.

8.4Qué pasaria si ponemos Pampas & Selene:
The Maze of Demons en el Slot 1y otros juegos
concretos en el Slot 2?

K2+ K



4.— TECLAS DE FUNCION
PANTALLA DE PERSONAJES E INVENTARIO

Fi
B =
~OBJETOS
BYIDORLYIREUN LB G
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Selector Selector Mundo Mundo visitado Mundo

de personajes de objetos superado no superado novisita

PANTALLA DE MAPA DEL CASTILLO Y DEL MUNDO

L

Ubicacié Ubicacié Ubicaciénde  Ubicacién Ubicacién  Ubicaci
del personaje  delos mundos los santuarios’ de las tiendas | del personaje Gran Den
a A IA ™ (requiere ol

*Parpadeard cuando el dios del q presencia *'Este no es el mapa real del ca

PANTALLA DE MISIONES Y DIOSES

F3

DIOSES

ATENE‘{L DIOSA DE LA SABIDURIA

Nombre de la deidad Area de explicacién

delamisién en curso

PANTALLA DE LOGROS

OGRO

E????T?????????l
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Dios
seleccionado

Objeto de misién
requerido

Unidades
requeridas

Logros prémium
Logros comunes

Logros ocultos

Logros no
conseguidos

Teclea 'RESET" en cualquier momento para Area de explicacién o pistas de los logros
2 R B

reiniciar todos los log ya
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Confi ion III | Confi ién IV
Accién PAD tipo 'B' PAD tipo 'C'
(Joystick o mando) | Control1 Control 2
Caminar @ x
CONFIGURACION I — TECLADO —
Pampas & Selene: The Maze of Demons est4 disefiado para ser jugado con el teclado de
cualquier ordenador personal MSX. Mediante los cursores anuestros héroes
y labarra espaciadora sera usada para el ataque basico, apoyada con las teclas 'M' o 'N' S X
i g ) altar
para lanzar ataques les (siempre que el objeto adecuado para ello).
Las teclas de funcién serdn también un elemento clave para el desarrollo del juego,
ya que nos dan acceso a nuestro inventario, mapa, etc.
-+
Subir o bajar
e X

Soltarse de una
escalera

i\ Ataque principal @ @ @ X
CONFIGURACION 11 (espada/varita) | be——mem—4
—PAD TIPO A" —

En esta configuracién, el salto estd asigna
aun botén para evitar el salto por accidente
La consecuencia es que los ataques especia
resultan mas incémodos de ejecutar.

Ataque especial 1
(Rlecha/fuego’)

CONFIGURACION I

—PAD TIPO ‘B’ —

Ataque especial 2

g, [ @+ |+®| x

de un enemigo*

El salto funciona pulsando arriba, comi
el teclado. Puede ser més engorroso, pero!
ataques resultan mucho mas cmodos.

N

Se puede cambiar el tipo de pad
seleccionando la opeién en el ment principi

™
10

“Necesitas un objeto especifico para ejecutar estas acciones.
.\1 1}.




CONFIGURACION IV — PAD TIPO ‘C’ —

ELPAD tipo C es un modo de juego que combina dos controles para poder jugar sin
depender del teclado ni tener que usar combinaciones de botones. El primer control (

en esencia.

El segundo mando o joystick tiene un uso secundario para acceder a las teclas de funciér
ataques secundarios o uso de las almas das de los enemigos. El tnico
en el que se deberd usar teclado serd para teclear el nombre de un demonio
enlasala de invocacién.

Fl.Inventario
F2. Mapa

b
F3. Misiones

F4. Logros

PAD 1 PAD 2
F1

F1.Inventario
F2. Mapa

F3. Misiones

F4. Logros

CONTROL 1 CONTROL 2

MISCELANEA — ARCADE STICK —

Pampas & Selene: The Maze of Demons tamblen contempla otra opcién que se puede
anivel de jugabilidad, y es la fabricacién de un joystick profesional, tipo
Arcade Stick, de ocho botones y doble cable que conectar a ambos puertos de nuestro
sistema MSX, consiguiendo as la configuracién IV (PAD tipo 'C’)
pero concentrado en un solo periférico.

La configuracién y mapeado de los botones serd, segiin se indica en el esquema adjunto,
los cuatro botones superiores para las cuatro teclas de funcién y los cuatro botones
inferiores para realizar las acciones bésicas de ataque, salto, etc.

[erosdsg

CONFIGURACION —50/60 HERCIOS —
Al encender nuestro MSX2 (o superior),
I F5, pulsando la tecla de funcién 'F5' podremos cam-
& biar los hercios bajo los que se ejecutara el juego,
| | pasando de 50 a 60 Hz o viceversa.
oA
A3
A
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Intentard Un viejo iNotepongas  Estd ahf, aunque Rompe sus huesos
devorarte conocido delante! s con tu espada
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Su salto te
desquiciard

7
Tus flechas no le
hacen dafio

El esqueleto de un
guerrero muerto

Evita su aguijén
venenoso

Su origen es un
misterio

MOAY

SCROE, CcOT4 WEDC

Q)
e

iSolamente dan
problemas!

WARR

. 1@

Solo un loco se
pondria delante

oy

Ruedan y caen
sin cesar

No te interpongas
en su trayectoria

\WKOg

MY X4 \ASPO4y,, AKT

Cuelgan del techo
e las cloacas

S
LA
N\

iSu fuego y rap!de7

Disparan sin Su aullido te
di etales!

Elementales muy
descanso aturdird duros

El castillo de Mogdoss est4 completamente
tomado por las fuerzas del mal. En esta dura
batalla, Pampas y Selene se enfrentardn a
innumerables enemigos de toda clase.

Enemigos venenosos que con su picadura
provocaran una pérdida gradual de vitalidad,
otros invisibles a nuestros ojos o enemigos
fuertemente acorazados que son
invulnerables a nuestras flechas...

Si las hordas que pueblan el castillo ya son

un reto mas que notable para nuestros dos
héroes, atin les espera, al final de cada mundo,
una batalla épica: los grandes demonios.

Cada demonio es més duro que el anterior
y cuentan con una resistencia y patrones
de ataque que harén de su derrota

un reto dificil de conseguir.

MAT] WANIT, ARPAG NKEE, YMFAN,
2 g 04 -
\\ e
Te observa iCuidado con sus  Habita en lugares Te observa Solo un objeto lo
desde lo alto esporas! himedos ¥ te sigue hace visible
PSAR;y SRAKO,, SKOUR, KYVO KEFAZ o

@

Merodea en
aguas oscuras

Cuidado, ataca
desde lejos

SKOUR,

I

Jm

Su caparazén es

GUSPIR

Te atacaré sile
atacas

/ @

Mantiene limpio
el castillo

e &

Magos répidos

&

Los puedes mover Te confundird hasta
deungolpe  perder la cordura

¥IDJ

KRIK7,

No dejaré lugar  INo te acerques!

indestructible y peligrosos donde pisar s venenosa
QORPIG, SNNNEEe WANEN WERAT
2 [0 P
, sl & i

iCuidado con su
cola venenosa!

Intentaré freirte
con surayo

ﬂ’

Vieja conocida de
otras cavernas...

Guardian del
mundo congelado

A )




Personificacién del cielo,
es un dios primordial.

Guardién de la sombrfa
morada de los muertos.

ElDios delas artes y el arco,
poseedor de laluz
delaverdad.

Eldios dela guerra,
hijo de Zeusy Hera.

EUTERPE

Deidad de la medicina
ylacuracion.

Musa de la misica que te
deleitara con bellas melodsas.

Diosa de la magia
ylaluz,

Dios olimpico y gufa de las
almas hacia el inframundo
de Hades.

La portadora de las estaciones
la sabiduria, la intelige: y diosa e la agricultura.
yla estrategia en el coml
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ANTIDOTO

O

CONCHA

A\l

GEMA
ARCANA

o

GUANTES

5

ARMADURA

Usalo como neutralizador del
veneno cuando te haya mordi-
doun enemigo venenoso.

Gradode.
ocultacin

Con ella disfrutaremos de
mayor velocidad en entornos
acuaticos.

Portador
Gradode
ocultacidn

Coneellaen tupoder podras
atrapar y usar el alma

de un enemigo.
Gradode
ocultacion

Con ellos enfundados ya no
caerés de una escalera al reci-
bir el ataque de un enemigo.

Gradode
ocultacidn

Pampas gozara de un nivel de
proteccién mayor delante de
los ataques de sus enemigos.

Gradode
ocultacion

Portador.

Portador.

o
o £
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Ungranaliado enlalucha
contra los grandes demonios.

CAJA DE
PANDORA

Usilo pera regresdy
al castillo.

Portador

Este objeto te permitira po

veraquello que, en su estado.

natural, no puede servisto.
i

Portador.

‘Tras superar las peticiones
de un dios concreto, este arco
seré un fiel compatiero.

Gradode
ocultacidn

El enemigo que te dafie
recibiré dafio también.

Portador

Gradode
ocultacion
'YELMO CON
PINCHOS
Sittia la ubicacién de los
grandes demonios en
nuestro mapa.
Portador
s
ocultacion
LAMPARA

Sin poseer esta moneda no
podrés acceder al santuario
de un dios concreto...

tad

MONEDA DE
CARONTE
Reduce el dafio recibido
si tenemos un nivel bajo
de vitalidad.
Portador
Gradode
TOGA
Incrementa el nivel
de experiencia al acabar
con un enemigo.

Portade

ANFORA

Facilita enormemente destruir
ciertos elementos.
Portador
Gradode
ocultacién

Aquel que invoque un demo-
nio en un mundo recuperard
toda la vitalidad.
Gradode
ccultacién
COLLAR
MAGICO
Permite la apertura de las
puertas que bloquean el acce-
50 anuevas dreas del castillo.
Portador
Gradode
ocultacién
LLAVE

Te transporta a la dltima
tumba destruida.

Gradode
ocultacidn

Con ella conseguirds precios
mas bajos en todas las tiendas
@) del castillo.
Portador
Gradode

ocultacidn

Nos permite regular
la velocidad de subida
en ciertos.
Portad
Gradode

ANILLO

A W MAcico



Una poderosa espada que
otorga mayor poder de des-
truccidn a su portador.

Gradode
ocultacidn

Portador.

ESPADA
DE ARES
La fuerza de la gravedad en-
traré en accién gracias a ella.
@ Gradode
ocultacion
BOLA DE
PRISIONERO
Este objeto nos otorga la posi-
bilidad de caer con lentitud.
Portador
@ Gradode
ocultacion
PARAGUAS

¢éSerd esta poderosa onda el
ataque més demoledor de
nuestra hechicera?

Port

Calzando este mitico objeto,
Pampas sera bendecido con
un salto en dos tiempos.

Gradode
ocultacidn

Portador.

SANDALIAS
Estos pequefios pendientes
dotan a su portadora dela
capacidad de teletransporte.
Gradode
ocultacién
PENDIENTES

RECOGEDOR

Elarsenal de Selene aumen
réd con este poderoso ataqu
Portador

BOLA DE
FUEGO

Este misterioso objetonos
ayuda contra los fantasm
y brujas.

Portador B

MASCARA

Este atipico objeto te va
a proteger de un enemigo
en concreto.

MAGICO

TOMO
MAGICO
Elritmo de nuestros héroet
serd mas répido gracias
aellas.
Portador
BOTAS

Para moverse con mis ?

i E it
rapidez por el castillo,
elorbe es el objetoideal.

Portad:

ORBE

Con ella, el medio acuatico ya
no serd un entorno hostil.

Portador

Gradode
ocultacidn

Al poder de teletransporte se
le afiade la capacidad de dafiar
los enemigos traspasados.

CORONA
MARINA

Portad
Gradode
ocultacién

BRAZALETE

Este objeto es esencial para...
Portador
Gradode
IRA DE
HADES

Con ella en tu inventario encon-
trards manzanas que te reporta-
rén un aumento de vitalidad.

tad

MANZANA

I B

0P

MINA

CUERNO DE
URANO

AMULETO

IRA DE
ZEUS

NS

Un arma clésica que se
adhiere al suelo y explota

alser pisada,
Gradode
ocultacién

Las fuertes rachas de vientos
en cierta zona del castillo
serén detenidas al soplarlo.

Gradode
ocultacion

Tus pérdidas de flechas y
mané al perecer se veran

reducidas.
Gradode
ocultacidn

Al dafiar un enemigo, el
todopoderoso dios Zeus lo

rematard.
Gradode
ocultacion

Portador

Portador




iIMILORD, MILADY,
EL CASTILLO
DE MOGDOSS
HA SIDO INVADIDO
POR DEMONIOS!

IALEJAOS
DEL CASTILLO!

iLareinay yo
acabaremos con esas
viles criaturas!

iQue traigan
mi armadura!

iQue traigan
mi espada!

iQue traigan...
MIDENTADURA!




Mi querida Afrodita,
vencimos al mal en el pasado
y lo volveremos a hacer
una vez mas.

iJuntos
somos
invencibles!

iEL MAL
JAMAS
VENCERA!

Necesito
descansar




Padre,
¢adénde
os dirigis?

iA MATAR
DEMONIOS,

iPadre! iMadre!
El castillo de
Mogdoss ha sido...

Pero...
¢No estdis un poco
mayor para eso?

iRAPIDO!
iEscoltad a mi
pequefio a un
lugar seguro!

iAUN PODEMOS
COMBATIR,

iyo soy un
guerrero,
yo acabaré
con ellos!

iESPERAD,
HERMANO!
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HABLAR!

YO TAMBIEN
ME APUNTO!

Esta bien,
; i
vienes.. 28
A

[ Atn no estds preparada, / vuélveme
tu magia ain no... ; q humano

)
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iNunca dejes de jugar!
(al MSX)

)/ THE MAZE OF DEMONS
IR LF BRORS.
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